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Galya

Ez a kitdnG adventure — hogy mindjart egy ilyen elcsépelt frazissal kezdjlk — egy
kulonos vilagba varazsolja a vakmerS és a kevésbé vakmerd jatékosokat egyarant: ez
pedig nem volna mas, mint a Kard és Mdgia misztikus vildga, mely, Iévén az utébbi
esztendGk eléggé divatos témdja, alighanem mar minden kalandjitékkedveld
szamitogéptulajdonos  eltt  ismeretes varazsiGival, sarkanyaival  és egyeéb
képzédmeényeivel egyetemben, igy nem szorul kiléndsebb bemutatdsra. Nem csekél
azon kalandjatékoknak a szdma, melyek hasonld témadakat varidlnak kilénbdz
szinvonalon, mi mégis reméljik, hogy sikerll valamilyen egyéni éiményt nydjtanunk
azzal, hogy ebben a — kissé szatirikus hangvételd — programban, elGdeitdl eltérden,
nem csupan egy, hanem egyszerre két szerepldvel is azonosulhat a tisztelt jatékos: egy
modernizalt barbarral valamint egy kétbalkezes varazsiéval — akiket természetesen
eltéphetetien rokoni szdlak fiznek egymashoz... Taldn kerlljiink is beljebb...

A kivalé grafikakkal illusztrilt események ezlttal Athar foldjén zajlanak, mely orszdg
tobb évszazados elszigeteltségben pergeti egyhangu napjait egy tivoli szigeten, mit sem
tudvan a kdrnyezd vildagban végbement és végbemend valtozasokrdl és esemeéenyekrol
sOt, voltaképpen még magdrdl a kdrnyezé vilagrél sem sejtve tulsdgosan sokat. vérengzo
trollok, ambiciozus magusok, boszorkdnyégetd, bolcs uralkoddk, kastélyaikban rejtézko-
dé titokzatos 6zvegyasszonyok, boldogtalan gnémok, harci tehenek, 6njeldlt zsarnokok,
kalandra éhesen kajtat6 kalandjatékosok és idi6ta programozok hazija ez, ahol békésen
haboruznak egymdssal az orkok és az emberek, meg a hozzajuk hasonlé egyeb torzszllot-
tek — ahogyan tették azt az idok kezdetétdl fogva mindenkor —, egészen addig,
mignem egy szép napon vdratlanul megnyilik a kapu a kiivildig felé... Ak pedig a
f%w;‘:atésaraé:{s kivancsi volna, az legyen szives, és a sajat joifelfogott érdekében jatssza
vegig a jatekott

Miutan a lemezt (a jaték két lemezoldal, szoval kazettds verzié nincs!) kényelembe
helyeztuk a meghajtoban, a betités a szokdsos LOAD"*",8,1 paranccsal torténhet, ami
utan a program termeészetesen magatol el is indul. A képerny6, mint altalaban, itt is két
fO részbdl all: a foIs6 grafikus és az alsé széveges ablakbdl. A széveg a grafika mogott is
folytatodik, de a legfelsG sor fenn van tartva a stituszsor (Iasd késGbb) szamara. A
grafikus képernys is tovdbb oszthaté harom részre: baloldalt az aktualis szereplé arcké-
pében gyénydrkédhetiink, kbzépen a pillanatnyi helyiségrajz taldlhato, jobbra pedig egy
Csodalatos iranytd terpeszkedik, melyr6l rendes koriimények kézt mindig kiderl, hogy
merre haladhatunk tovabb. (Sdrgdval jeldltek a jarhaté irdnyok.) A statuszsorban folya-
matosan kijelzésre kerdl az eddig elért pontszam, a szerepl6 neve, tovabba kdzépen egy
szerényen csak "Spp"-vel (Spell Power) jeldit fontos tulajdonsag. Ez utébbinak csupan
Raernonnal (az ifjabbik fivér — 6 a varazslo) van értelme, és a varazserejét jelzi, amely
minden egyes varazslds utdn csokken. (De néha azért névelhets is) Ugyanebben a sorban
Jelennek meg a lemezcserére és hasonlé bncselekményekre felszolité izenetek is.



A Jaték a hagyomanyos modon: begépelt parancsokkal iranyithatd. Gépelés kdzben Kis-
és nagybetlket egyarant hasznalhatunk; az ékezetes karakterek a C= (commaodore)
billentyd egyidejd lenyomdasaval érhetek el, illetve: £ = §; t+ = §; @ = 0; * = 0.Van
ezenkivil néhdny specidlis billentyd is: a 'CLR/HOME' torli az input-sort, a '¢' megismetli
az el6z6 parancsot, az 'F1' pedig atkapcsol a szbveges és grafikus ablakok kozoOtt. Ez
utébbi funkciordl késGbb meég szo esik.

A program értelmezdje felszolité médban megfogalmazott, a magyar nyelvtannak meag-
fefeig," ertelmes paranjcsnkat var el tolink, mint példaul LODD FOBE MAGAD vagy DARALD
LE A SZERZETEST A HUSDARALOBAN stb. A gyorsabb és kényelmesebb beirds kedvéért a
névelfk — illetve legtdbbszor az igekdtok is — elhagyhatok. Emellett a jatéknak kellemes
vondsa az is, hogy a parancsok szérendje gyakoriatilag teljesen szabad, tehat pl. a NYISD
AJTOT KULCCSAL, KULCCSAL AJTOT NYISD vagy teszemazt AZ AJTOT NYISD KI A KULCCSAL stb.
parancsok egymadst tokéletes mértékben helyettesitik. Ennek fejében viszont Ugyelnunk
kell a ragozasra, mivel itt ez kllénbozteti meg egymastol a szofajokat! Ha egy fonevet
ragozatianul frunk le, azt a gép ugy értelmezi, mintha targyesetben lenne. A program
szokincse egyébként meglehetésen bdséges: mintegy 1400 (ezernégyszaz!) kulonbozo
sz6t ért meg, s ez a szotar tébb, mint 10 kilobyte helyet foglal el a memoriabol. Ugyan-
akkor ezek még csak a szotovek — a hozzdjuk illesztheté ragokat kulon tablazatban
tirolja a gép. (A ragozist a szbértelmezd rutin végzi el) TObb hasonlo tér?v esetén a
fénevek meaklldnbbztetéséhez melléknevek hasznalatara is szukség lehet, igy pl. VEDD
FEL A KEK KRISTALYT vagy VEDD FEL A ZOLD KRISTALYT stb. — ezeknek minden esetben az
adott fénév eldtt kell Aliniuk. Egy mondaton belll tetsz6leges szamu parancs szerepelhet:
ilyenkor valamilyen frdsjellel (pont, vessz6) vagy az ES sz6cskaval kell 6ket elvalasztanunk.
Névmasok is hasznadlhatdak a legutdébbi fonév helgettesl'tésére — fgy leirhatéva valik akar
olyan dsszetett mondat is, mint pl. VEDD FEL A ZOLD KULCSOT ES NYISD KI VELE AZ AJTOT.

Ha valamilyen fontos és nélklldzhetetlen szé (rendszerint fGnév vagy ige) kimaradt a
mondatunkbdl, akkor a gép rakérdez — ilyenkor elegendd mar csak a hianyzo szavakat
begépelni. Természetesen, ha nem ért meqg egy sz6t, azt is jelzi a program.

A mozgas az égtdjak megnevezésével vagy azok roviditésével torténik: E, D, K, NY, EK,
ENY, DK, DNY, FEL), L(E), KI, BE irdnyok lehetségesek; s hogy mindezek kézil éppen melyik
hasznalhatd, azt megtudhatjuk az irdnytdre vald futd rapillantds mdveletét alkalmazva,
vagy pedig az IRANY (roviditve IR) parancs begépelésével. Kdzlekedés lebonyolitisira igen
kényelmes lehetdséget biztositanak a MENJ, KERESD és KOVESD parancsok — ez utébbi
segitségével egy, a helyszinr6l frissen eltavozott szerepl6 nyoméba eredhetiink, az
elobbiekkel pedig tavolabbi helyekre juthatunk el egyszerden. Pl.: KOVESD A VANDORT
vagy MENJ A KASTELYHOZ stb. Megjewendﬁ, hogy a program nem feltétlendl a legrévi-
debb utvonalat valasztja erre a célra... (Amennyiben megunnank a dolgot, 2 'RUN/STOP'
billentyGvel barmikor félbeszakithatjuk a hosszadalmas gyaloglast.)

Tobb Ige is rovidithetd a kovetkez6képpen: N = NEZZ KORUL; V = NEZD v. VIZSGALD: LI v.
| = LISTA; VF = VEDD FEL; R = RAKD LE; S = SEGITSEG; E = EREDMENY; P = PENZ. A prog-
ram kulonleges funkcioi k6zé tartoznak még az aldbbi parancsok: LOAD/SAVE — 3ll4s toIté-
se/mentese lemezre (save-disk gyandnt nyugodtan haszndlhaté a jatéklemez A. oldala):
DIR v. $§ — az adott lemezen tarolt kimentett dlldsok listdzasa; ISM(ET) — a legutdbbi
parancs megismeétlése; FELADOM v. ADD FEL — a jaték feladdsa és Ujrakezdése; SEGITSEG (S)
— némi segitségnyujtas a tovabbjutdshoz egyes helyszineken; PENZ (P) — na ez vajon mi
lenet? Ha egy helyszinen mar jartunk, utdna mar csak rovid — par szavas — lefrast kapunk
rola; ezt megvaltoztathatjuk a LEIRAS (LR) parancs begépelése utan.

Ha egyszerre akarjuk felvenni az adott helyszinen taldlhaté dsszes targyat vagy eldobni
a birtokunkban 1évé dsszes targyat, haszndihatjuk a VF MINDENT/R MINDENT (VEGYEL FEL
MINDENT/DOBJ EL MINDENT) formulakat is. Amennyiben a felveend6 targyak valamilyen
kitUntetett helyen vannak, gy azt is meg kell adni, pl. VF MINDENT AZ ASZTALROL.

Az 'F1/F3' gombok buzgé nyomogatdsdval a grafikat kapcsolgathatjuk ki/be. Mig az 'F1'
csak ideiglenesen eltinteti (ill. megjeleniti) a képet, addig az 'F3' — azaz a RAJZ KI/RAJZ BE
utasitasok — véglegesen ki (ill. be) is kapcsoljak azt, tehdt ezutdn mar be sem toit6dnek a
helyiségek rajzai a lemezrdl, ameddig vissza nem kapcsolunk grafikus izemmddba. A
visszaadllitas a funkcidbillentyl ismételt megnyomasaval lehetséges.

A két fbszerepld koOzti vdlasztds a nevik — Tongrak ill. Raernon — szorgalmas
bepOtybgésével vagy az ezzel egyenértékd 'F5/F7' billenty(k lenyomadsaval lehetséges.

A Jatékban szereplG kulonbozé él6lényekkel hdrom ige segitségével kommunikalhatunk:
ezek: BESZELJ, KOSZONJ és MONDD. Ez utSbbindl azt sem art megadnunk, hogy mit
akarunk mondani — illetve, amennyiben tébben is tart6zkodnak a kdzeliinkben, azt is,
hogy kinek. (Pl..: MONDD ORNEK "HELLO" Némelyik szereplével ajanlatos tdbb izben is
elcsevegni, hatha mondanak még valami érdekeset azonkivil, amit mar hallottunk. A
MONDD ige legnagyobb jelentisége pedig abban 4ll, hogy ezzel mondhatunk ki
kulonboz6 varazsigéket, bizonyos varazslatok haszndlatdhoz:; erre azonban csak Raernon
esetében van lehetdség, hiszen & a varazslé. Példdul a XRUIH sz6 (vannak még ilyen szép
kifejezeések a jatékban...) a lidércfény vardzsszava. MONDD XRUIH — és mdris fény gyt a
korulottink terjengé sotétségben. Mindig csak a jaték folyaman mar megtanuit
varazsigeket alkalmazhatjuk (automatikusan beirédnak a magusunk 4ltal manidkusan
mindenhova magaval hurcolt varazskdnyvbe), amellett nem art még megemliteni, hogy
3 knmnlganb vardzsldshoz természetesen a varazsbotunkra is sziikségiink lesz... A MONDD
ige egyebként helyettesithetd egy egyszerd idézSjellel. Eqgyéb varizsszavak nevére és
jelentésére majd a jaték sordn fokozatosan fény derlil.




végiil pedig néhany hasznos tipp a jatek teljesitésehez:

= Minden elérhetd dolgot érdemes megvizsgalni, mivel sok hasznos informaciot (vagy
poént) tudhatunk meaq igy.

» SOtét helyeken vildgitsunk lampaval vagy gyertyaval (ki hitte voina?), de ha mar nem
kell, oltsuk el, mert hamar leeg!

= A boltban nemcsak venni lehet, hanem eladni is! De vigyazzunk, mert amit eladtunk,
azt késobb csak kétszeres aron vasarolhajuk vissza.

= Rengeteg (tobb, mint 250) helyiség van, rajzoljunk térképet!

= Elsd feladatunk Raernon kiszabaditdsa lesz; ehhez a kolostor kdnyvtaraban hasznos
infét szerezhetink. Vigyunk magunkkal kotelet is! (Persze, ha ugy jobban tetszik, a
valtsdadijat is Osszegydjthetjlk érte.)

= Vizsgalodas mellett a gyanusabb dolgokat at is kutathatjuk. Megéri!

= Pénzszerzeési lehetoség: fedezzik fel az alagutrendszert!

= A thrangok szeretik az emberhust...

= ...az 6rok pedig az alkoholt...

= ...a vampirok meg nem szeretik a fokhagymat...

= Raernonnal menjunk el a fémagushoz, 6 majd eligazit, hogyan tovabb?

= AZ arany- és ezisttargyakat jo pénzeért el lehet adni! (SOt: a kristalyokat is...)

= A rejtélyes (izeneteket nem kell am mindig szo szerint értelmezni!

= AKi dalruhat visel, nem biztos, hogy felismerik.

= Egy pancél nem véd meg a biologiai fegyverek ellen...

= Varangybol nem lesz kiralyldany, am egy kirdlyné attél meg kedvelheti a varangyokat...
vagy tan mégsem...

» Miféele modon lesz a sz6l6cukorbol palinka?

= Es a leghasznosabb jotandcs: hasznald az eszed és a fantaziad, gondolkodj, s a tObDbit
taldld ki magadtol! Kezdo adventurereknek meég annyit, hogy semmiképpen se alljanak
neki mindjart a jaték modszeres és alapos végigjatszasanak. Ehelyett induljanak el
valamerre, amerre éppen kedvik tartja, és probdljanak ki mindenfélét, ami épp az
eszilkbe jut, céltalanul és felelGtlentl, és ne tdrédjenek a végeredmeénnyel — hiszen
pontosan ez az, ami a jatékot JATEKka teszi, s csakis ezen a modon lehet élvezni egy
igazi kalandjatekot,

Tekintve, hogy a jaték rendkivlil bonyolult és toGbbféle mdédon is vegigjatszhatd,
amellett elég sok olyan dolog is szerepel benne, ami nem okvetlenul szukseéges a
teljesitéséhez, alighanem sokdig nem fog unatkozni, aki arra vetemedik, hogy elkezdjen
vele jatszani. Kellemes kalandozast és j6 szérakozast kivan a szerzd:

Dlessak Rébert
Valamint a Kiado:

a COM-WARE Kft.

Figyelem! A kalandjatékosok szervezetében a program nem rendeltetésszerd hasznalata
kovetkeztében bedllé bdrminemd testi vagy lelki sérllésekért sem a szerz6, sem a
forgalmazd feleldsséget nem vallal! Szives meagértésuket elGre is kdszonjuk...




A GALYA — kerettorténet

Nolk egy eldugott kis hegyi falucska valahol a tavoli Eszaki-hegyvidékben. Ezen a helyen
szlletett, pontosabban itt |atta meg a napvildgot Tongrak, a hatalmas termetd (1 méter
43 centi), legendas hird barbar harcos valamint 6ccse, Raernon, a nem annyira hires, mint
inkabb hirhedt fiatal varazsl6. TOrténetlnk idején mindketten a huszonvalahanyadik
életévliket tapostdk, noha nem tulsagosan sokat |attak egymast addigi életlik sordn; mig
ugyanis Tongrak egy deli nomad torzs tagjaként tengette az életét, addig Raernon a
messzi északon, a Szent Husdardlot imado — mindamelett kdzutdlatnak 6rvends —
szerzetesek altal lakott kolostorban a vardzstudomanyt tanulta. Azaz csak tanulta voina,
hisz miutan egyre nagyobb baklOvéseket kovetett el, végll alkalmatlannak itélték a
vardzslasra, €s paros labbal kirugtdk a kolostorbdl. Minthogy semmihez sem értett, i
csavargokeént céltalanul lézengett mindenfelé, s kOzben régi kdnyvekbdl és rosszhir
boszorkanyoktol szerzett informaciokkal autodidakta modon fejlesztette tudasat.
Csavargasa soran, hogy némi romantika is keveredjék a dologba, Osszeismerkedett
Zeldaval, a gyOonydrd, am tehetség dolgaban kb. vele egy szinten 4&ll6 fiatal
boszorkannyal — ezutan egylttes er6vel probdltak az emberiség hasznara lenni. Mivel
azonban — amint az eddigiekbdl az mar sejthetd — mindketten meglehetdsen
amatornek bizonyultak dicsé mesterseégiikben, ezért joszandékuk ellenére is mindenhol
hatalmas zdrt és felfordulast okoztak, tovdbbd fergeteges kudarcot arattak, amerre csak
megfordultak. A derék és becsuletes éllan'n_pnlgérnk ezt természetesen nem nézték valami
i6 szemmel, aminek kdvetkeztében a két jomadar mar joparszor a maglyan fejezte volna
be a pdlyafutdsat, ha a szerencse — €s Tongrak, a szeret6 baty — nem sietett volna
mindig az utolso pillanatban a segitségukre...

Kalandjalnk el6tt azonban hadd széljunk par szot arrdl az orszagrdl, ahol ez a jaték
jatszodik. Athar a neve, és az Egéﬂ dllam egy nagy sziget nyugati részén helyezkedik el,
amely — néhany kdrnyez6 apro szigetecskétdl eltekintve — magdnyosan all a hatalmas
O6cean kellds kbzepén, messze délre a szarazfoldtdl. Valaha, még a régi szép id6kben,
kiterjedt kereskedelem és szoros kapcsolat allt fenn a sziget és a klilvildag k6zott, amidta
azonban a kisebb északi szigeteken veszélyesen elszaporodtak a sarkanyok, a troliok és a
veces nénink, azota egyetien hajo sem volt képes athatoini ezen a terlileten: Athar igy
lassanként teljesen elszigetel6dott. ROvidesen mar hirek sem érkeztek a szarazfold feldl, s
az azota eltelt mintegy haromszaz esztendd alatt az itt él6 emberek tokéletesen
elfeledkeztek a kdlvilagrél. Az egymast kovetd uralkoddkat lefoglalta az allandé
haboruskodds a — kdlonosen az északkeleti terlleteken — mind nagyobb szamban
jelentkezé orkokkal, az emberek pedig lassan-lassan hozzdszoktak, hogy a tengert
tekintsék a vildg hatardnak. Néha egy-egy vakmerd hajos megprébalt eljutni tavolabbi
Eizﬁg{;ﬂ. gg ﬁek a hajok tobbé nem tértek vissza. A hajdzas igy tdbbnyire a partkdzelre
orlatozédott.

Egy napon azonban klloénos dolog tortént. Keron kirdly emberei egy furcsa, ldthatéan
idegen fOldrél szdrmazd hajé roncsat fogtdk ki a tengerbdl. Alaposan dtkutattik, de
embert nem taldltak rajta — valészin(leg az egész legénység az északi szérnyetegek
martalékdul esett —, talaltak viszont egy kilondsen érdekes targyat, mellyel eleinte
ugyan nemigen tudtak mit kezdeni, de aztdn, amikor sikerdit végre mikodésre birniuk,
mind nagyobb érdeklGdéssel figyelték, miféle dolgok torténnek benne. Még Queldrin,
Athar fdmadgusa is eljott, hogy sajat szemével ldssa a kilonds jelenséget. Egyikiik sem
tudta persze, de egy hordozhato televizidval dlitak szemkdzt. ..
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A kiraly ekkor a kincstaraba vitette az 6rddgi masinat, megkétszerezte elotte az orseget,
és attdl kezdve nem volt hajlandd kimozdulni errdl a helyrGl. Egész all6 nap csak a tévet
bamulta sosperecet ragcsdlva, s a fotel mellett gyllekeztek a kiuritett sorosuvegek,
mik6zben egyre gyenglld birodalma lassan, de biztosan a teljes széthullas felé haladt.

Csakhogy az idegen hajoroncson sok mads érdekes dolog volt még megtalalhato a
televiziokésziléken kivll — koztlk az athariak szamara ismeretlen fegyverek is, amiket a
Cs6p6gd Genny és a Zuhano Guand feddnevet viseld terrorista ork-szervezetek sikeresen
megkaparintottak maguknak, és nyomban merényleteket kezdtek tervezni az egyre
tehetetienebbé valé kirdly és annak hitvese ellen. Mindekozben egyre tobb, orkokbol és
egyéb mocskos teremtményekbdl all6 banda tort be kelet feldl az orszagba, s
gatiastalanul raboltak és fosztogattak mindenfelé Csattogo Protezis, a fogatian vampir
vezetésével. Uvolto trollok és dnuralmukat vesztett kishivatalnokok dultak szét az eladdig
békésnek mutatkozé falvakat. Emberi mivoltukbol kivetk6zott koztisztasagi
alkalmazottak és 6rjéngé gyors- €és gépir6k randaliroztak az aranylo buzamezokon
szerteszét; acsargd orkok és szornyl démonok szedtek életbenmaradasi adot az
emberektdl, ki-ki a maga szakdlldra természetesen. Az egész birodalmat a kozelgo ork
uralom réme fenyegette, mely gyakorlatilag a kdosszal és anarchiaval lett volna egyenlo.

Queldrin, a fGmdagus ekkor ugy gondolta, most mar tényleg tenni kellene valamit.
Felkereste hat a fentebb mar emlitett diszes testvérpart: a dilettans magust eés nagydarab
batyjat, és beszélt nekik egy elfeledett 6si kikdtorol, amely taldn mar csak a mesekben
létezik, és ahol mindazonaltal megtaldlhaté egy olyan hajo — egy galya —, amivel a
legendak szerint barmilyen helyre el lehet jutni a vildgon. Ezt a hajot kell megtaldiniuk, s
segitséget hozniuk vele az ismeretlen kontinensrdl, anonnan a veszedelem JOtt — ez az
utolsé esély az orszag megmentésére. "Es ne feledd: hasznald a funkcidbillentydket és a
SAVE/RAMSAVE funciokat jaték kozben!" — e szavakkal bucsuzott a magus.



Az 6sl kronikdk itt még megemilitik, hogy a kalandjitékos ekkor egy lelkesedéstdl fltott
mozdulattal behelyezte az eredeti gyari lemezt a meghajtéba, és betditotte réla a
Jatékot, hogy végére jarhasson ennek az 6rlit legenddnak — a torténet folytatdsa
azonban ettdl a ponttél kezdve sard homdalyba burkolédzik...

A kluidetés teljesitéséhez sok sikert kivan a The Molotow
Cocktails valamint a Commodore Vilag Szerkesztdsége.

A visszakuldott hibas jatékokat dijmentesen kicseréljiik.

Figyelem! A jatek jogvédett, igy masolasa és terjesztése a
szerzo engedélye nélkill tilos és torvényellenes!

COM-WARE Kft., Budapest, Xl. vasarhelyi Pal u. 8. 1114.
Postacim: 1519 Budapest, Pf.: 363.
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