Lord Of The Hell
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Ez volt a masodik kalandjaték, ami kikeriilt a kezeim koziil, 1988-ban (kozvetlen a
Brekk! utan), és nagyjabol egy-két honap leforgasa alatt irtam meg az egészet. A programozoi
képességem ezekben a honapokban igen gyorsan fejlédott: itt mar csak a foprogram volt
BASIC-ben; a sebesség- és szamitasigényesebb részek pedig Assembly-ben késziiltek. (A
szotarban keresd szdértelmezd rutin, €s a képernydosztiasos grafikai megjelenitéshez kelld
raszter-interrupt.) Ezeket az alapvetd tulajdonsagait tekintve tehat ez a jaték immar kozel egy
szinvonalon allt az egy évvel korabban megjelend Ratkai Istvan-féle Idorégesszel. (Utobbinak
persze szebb rajzai voltak, és egy kicsit hosszabb cselekménnyel birt.)

Ugyanakkor sokmindenben egyszeriien lusta voltam igényesnek lenni: igy példaul a
szoveget még mindig nem tordeltem, és nem valasztottam el a sor végén... Az illusztraciokat
is igen hebehurgyan dobaltam csak Ossze; ilyen, és mas hasonl6 ,,csiszolatlansdgok™ sajnos
jelentésen rontanak az Osszképen, és azt mutatjdk, egyaltaldn nem vettem a feladatot
komolyan. (Tényleg nem; de utdna megsziiletett mar az elhatdrozas, hogy igy tegyek.)
Alapjdban véve semmiféle szandékom sem volt az egésszel az atmeneti szorakoztatisra
iranyul6 helyi kreativkodason kiviil, am a matematikatanarom — miutan egyszer véletlentil
meglétta — eliiltette a bogarat a fiilemben, hogy érdemes volna beprébalkozni egy kiadéasra
szant programverzioval is... Ez a jaték ilyesmire nem volt alkalmas. (De legalabb volt mar
honnan elrugaszkodni.)

Az angol nyelvii cimadas a rakospalotai Csokonai Miivelédési Hazban zajlod
masoldpartikon valo részvételbdl adddott, mivel ugy gondoltam, konnyebb lesz majd ezaltal a



gyanutlan ¢és ismeretlen cimbik floppy lemezeire csempészni az alkotast. Még egy

figyelemreméltd vonasa a jatéknak, hogy legtobb szimpatikus szerepldjét kiilondsebb

indokolés nélkiil agyon kellett 16ni. (Eleve a torténet a f6hds haldlaval kezdddik a pokolban.)
A cikk a vilaghdlon: http://istennyila.hu/hun/game/0003/0000.htm

Jatékok: http://istennyila.hu/hun/game/

A szerzd honlapja: http://istennyila.hu/
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